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Пояснительная записка.

Рабочая программа «Информатика и ИКТ. 9 класс»  составлена на основе:

· Федерального компонента государственного образовательного стандарта общего образования  (2004);

· Федерального базисного учебного плана (2004 г); 

· Примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям на базовом уровне 

· Основной образовательной программы Муниципального казенного образовательного учреждения «Верх-Слюдянская основная общеобразовательная школа»
· ;Положения о рабочей программе Муниципального казенного образовательного учреждения «Верх-Слюдянская основная общеобразовательная школа»;

·  Программы базового курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (7-9 классы) Н. Д. Угренович. М. БИНОМ. Лаборатория знаний 2005 г.

Для реализации программного содержания используется следующий УМК : 

· Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса. Н. Д. Угренович М. БИНОМ. Лаборатория знаний 2012 г.

Данный УМК  включает все разделы элементарного курса информатики и ИКТ  и имеет завершенный характер. Это позволяет сформировать у учащихся основной школы достаточно широкое  представление о информационных технологиях, а также подготовить их к выбору профиля дальнейшего обучения.

Данный УМК рекомендован Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях. 
Цели :
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· выработать  навыки применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессии, востребованных на рынке труда.
Задачи:
· закрепление и расширение знаний и умений по технологии работы в системной среде,  в среде графического редактора, в текстовом процессоре; 

· обучение моделированию в разных программных средах на основе решения широкого круга задач из разных предметных областей;

· развитие алгоритмического мышления учащегося посредством изучения  основ алгоритмизации и программирования;

· формирование представления об основах кодирования в среде графического редактора и мультимедийных программах

· освоение технологии работы в глобальной сети Интернет;

· формирование представления об основах кодирования в среде графического редактора и мультимедийных программах;

Рабочая программа составлена на основе обязательного минимума содержания  информационного образования для основной школы в соответствии с Базисным учебным планом общеобразовательного  учреждения  68 часов по 2  учебных  часа  в неделю.

В рабочей программе, кроме перечня элементов учебной информации, предъявляемой учащимся, содержится перечень практических  работ необходимых  для формирования у школьников умений, указанных в требованиях к уровню подготовки выпускников основной школы.

Она включает все разделы элементарного курса «Информатики и ИКТ» и имеет завершенный характер. Это позволяет сформировать у учащихся основной школы достаточно широкое  представление о информационной картине мира, а также подготовить их к выбору профиля дальнейшего обучения.

Планируемые результаты.
В результате изучения информатики и информационных технологий  ученик должен

знать/понимать:

· Принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· Основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций; следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· Программный принцип работы компьютера;
· Назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

Уметь:

· Выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· Оперировать информационными объектами; используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· Оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
Создавать информационные объекты, в том числе:

· Структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· Создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности, в практических заданиях), переходить от одного представления данных к другому;

· Создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, частности в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;
· Создавать записи в базе данных;

· Создавать презентации на основе шаблонов;

· Искать информацию с применением правил поиска (построение запроса) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам.

· Пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережением при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий .
Использовать приобретенный знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· Создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических электронных) таблиц, программ ( в том числе в форме блок – схем);
· Проведение компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· Создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· Организация индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· Передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правил и этических норм.

Тематический  план.
	№

п/п
	Название тем
	Количество часов

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.
	12


	2
	Алгоритмизация и объектно – ориентированное программирование
	16

	3
	Моделирование и формализация.
	12

	4
	Хранение, поиск и сортировка информации.
	7

	5
	Коммуникационные технологии.
	15

	6
	Информационная деятельность человека. Информационная безопасность.
	3

	7
	Повторение. Резервное время
	5

	
	                                                                                          Итого 
	70


Календарно – тематическое планирование
	№
	Дата
	Тема урока
	Кол- во часов
	Тип урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки
	Вид контроля
	Элементы дополнительного содержания
	Д/з

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (12 ч)

	1
	
	Входной контроль.

Постановка целей и задач курса 

в 9 классе
	1
	Самостоятельная работа. Беседа
	Информатика.

Информация.

Информационные технологии.

Информационное общество
	Осознавать роль информатики и информационных технологий в современном обществе
	беседа
	
	

	2
	
	Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация
	1
	Изложение нового материала
	Дискретная и аналоговая формы представления информации. Растровое изображение.

Пиксель.

Разрешающая способность
	Знать принцип дискретного (цифрового) представления графической информации.

Уметь вычислять информационный объем растрового изображения
	опрос
	Разрешающая способность.

Глубина цвета
	§ 1.1.1, № 1.1–1.4, задача на вычисление информационного объема графического изображения


	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	3
	
	Растровые изображения на экране монитора
	1
	повторение, объяснение нового материала, практическая работа
	Пространственное разрешение.

Практическая работа № 1.1  «Кодирование графической информации»

(задание 1)Установка графического режима экрана монитора»
	Знать параметры графического режима экрана монитора.

Уметь устанавливать графический режим монитора
	опрос, решение задач
	Видеопамять
	§ 1.1.2

№ 1.5, 1.6

	4
	
	Системы цветопередачи. 
	1
	подготовка к практической работе, практическая работа
	Практическая работа № 1.1  «Кодирование графической информации»

(задание 2) установка цвета в графическом редакторе с использованием системы цветопередачи ….»
	Понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора и хранения цвета в двоичном виде.
	опрос
	Палитра цветов.

Базовые цвета.

Практическая работа 1 (задание  2) 
	§ 1.1.3

№ 1.7, 1.8

	5
	
	Растровая 

и векторная графика. Интерфейс графических редакторов
	1
	Объяснение нового материала
	Растровая и векторная графика.

Графические примитивы
	Знать отличительные особенности видов графики
	Практическая работы
	
	§ 1.2, 1.3.1, 1.3.2


	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	6
	
	Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов
	1
	Практическая работа
	Практическая работа № 1.2 «Редактирование изображения в растровом графическом редакторе»
	Уметь получать растровые изображения при помощи сканера.

Уметь сохранять изображение в различных форматах
	Практическая работы
	
	

	7
	
	Работа с объектами в векторных редакторах
	1
	Объяснение нового материала
	Создание и редактирование рисунков в векторном графическом редакторе
	Знать основные операции, характерные для векторных редакторов
	Опрос
	
	§ 1.3.3, 1.3.4.

	8
	
	Редактирование векторных рисунков
	1
	Практическая работа
	Практическая работа № 1.3 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	Уметь создавать изображения, состоящие из графических примитивов и изменять их параметры
	практическая работа
	
	

	9
	
	Растровая и векторная анимация 
	1
	Повторение, объяснение нового материала
	
	Осознавать возможность создания анимации при помощи компьютера
	Опрос
	
	§ 1.4

	10
	
	Создание анимации
	1
	Практическая работа
	Практическая работа № 1.4 «Анимации»
	Освоить технологию создания компьютерной анимации
	практическая работа
	
	


	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	
	Кодирование и обработка звуковой информации

.
	1
	Объяснение нового материала

Практическая работа
	Временная дискретизация.

Пространственная дискретизация.

Глубина кодирования звука

Практическая работа № 1.5 «Кодирование и обработка звуковой информации»


	Знать характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука

Знать форматы звуковых файлов.

Уметь оцифровывать звуковые записи и сохранять их в различных форматах
	опрос

практическая работа
	Качество оцифрованного звука.

Форматы звуковых файлов
	§ 1.5. № 1.22–1.24

	12
	
	Цифровое фото и видео
	1
	Объяснение нового материала Практическая работа Контроль знаний
	Кодирование фото и видео информации

Практическая работа № 1.6 «Захват цифрового фото и создание слайд –шоу»  Практическая работа № 1.7  «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа»
	Понимать принципы кодирования фото и видео
	Тест.

Опрос
	
	§ 1.6

	Алгоритмизация и объектно – ориентированное программирование (16 ч)

	13

/1
	
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1
	Объяснение нового материала
	Свойства алгоритмов (дискретность, результативность, массовость, детерминированность)
	Называть свойства алгоритма.

Приводить примеры алгоритмов в жизни человека
	Опрос
	
	§ 4.1.1

	14

/2
	
	Базовые алгоритмические конструкции.
Свойства алгоритмов
	1
	
	Базовые алгоритмические конструкции (следование, ветвление, цикл). Словесный алгоритм.

Блок-схема.

Программа
	Знать основные свойства алгоритма. 

Знать основные формы представления алгоритмов.

Уметь записывать простые алгоритмы в словесной форме и в виде блок-схемы


	опрос
	
	§ 4.1.2.

4.1.3

	15

/3
	
	Алгоритмические структуры: «ветвление» и «выбор»
	1
	Объяснение нового материала, отработка
	«ветвление» и «выбор»Условие.

оператор условного перехода.

Практическая работа № 4.1

Знакомство с системами программирования
	Уметь изображать конструкцию «ветвление».

Уметь приводить примеры алгоритмов с ветвлением.

Уметь записывать условный оператор на языке VB
	Опрос
	Оператор выбора
	§ 4.2 1; 4.2.2; 4.2.3

	16

/4
	
	Алгоритмическая структура «Цикл» 
	2
	Объяснение нового материала, отработка
	Цикл.

Тело цикла.

Цикл со счетчиком.

Практическая работа № 4.1 Знакомство с системами программирования
	Уметь изображать конструкцию «цикл».

Уметь приводить примеры циклических алгоритмов.

Уметь записывать оператор цикла на языке VB
	Опрос
	
	§ 4.2.4

	17

/5
	
	Переменные: тип, имя, значение
	1
	Объяснение материала 

практическая работа
	Имя переменной.

Тип переменной.

Объявление переменой.

Оператор присваивания.

Практическая работа № 4.2 Проект «Переменные»
	Называть основные типы переменных в VB.

Уметь объявлять переменные и присваивать им значения в VB
	Опрос
	ListBox

Button
	§ 4.3

	18

6
	
	Арифметические выражения
	1
	Объяснение материала.

практическая работа
	Арифметическое выражение.

Практическая работа № 4.3Проект «Калькулятор»
	Знать правила построения арифметических выражений, приоритет операций
	Практическая работа
	раскрывающиеся списки, диалоговые окна

Label

TextBox


	§ 4.4

	19

/7
	
	Функции в языках программирования
	2
	Объяснение материала.

практическая работа
	Функция.

Аргумент.

Возвращаемое значение.

Практическая работа № 4.4 Проект «Строковый калькулятор» (начало)
	Понимать назначение встроенных функций.

Уметь определять тип аргументов и возвращаемого значения.

Уметь вызывать функцию
	Практическая работа
	Sin, Cos, Sqrt

Left, Right, Mid, Len
	§ 4.5

	20

/8
	
	Функции в языках программирования
	1
	Объяснение материала.

практическая работа
	Визуальное программирование.

Конструктор форм.

Элементы управления

Практическая работа №4.4 Проект «Строковый калькулятор» (конец
	Уметь создавать графический интерфейс и программировать событийные процедуры, используя встроенные функции
	Практическая работа
	
	§ 2.2.1

	21

/9
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Визуальное программирование.

Конструктор форм.

Элементы управления

Практическая работа №4.5

Проект «Даты и времени»
	Уметь размещать на форме элементы управления, изменять их расположение и размер
	Практическая работа
	
	

	22

/10
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Практическая работа №4.6

Проект «Сравнение кодов символов»
	Применять навыки создания проекта в среде визуального программирования


	
	
	

	23

/11
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Практическая работа №4.7

Проект «Отметка»
	Применять навыки создания проекта в среде визуального программирования


	
	
	

	24

/12
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Практическая работа №4.8

Проект»Коды символов»
	Применять навыки создания проекта в среде визуального программирования


	
	
	

	25

/13
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Практическая работа №4.9 

Проект «Слова – перевертыши»
	Применять навыки создания проекта в среде визуального программирования


	
	
	

	26

/14
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Область рисования.

Перо.

Кисть.

Графические методы.  Практическая работа №4.10
Проект «Графический редактор» (начало)
	Уметь выводить графические примитивы в область рисования.

Уметь определять аргументы для вычерчивания графических примитивов
	Практическая работа
	Рисование текста
	

	27

/15
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Практическая работа №4.11

Проект «Система координат»
	Применять навыки создания графических изображений для создания проекта


	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	28

/16
	
	Проекты в системе программирования Visual Basic.
	
	практическая работа
	Практическая работа №4.12

Проект «Анимация»
	
	
	
	

	Моделирование и формализация (12 ч)

	29

/1
	
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели
	1
	Объяснение нового материала
	Моделирование, модель, существенные признаки, материальная модель, информационная модель
	Иметь представление о моделировании как методе познания.

Приводить примеры использования моделей окружающего мира


	Беседа
	
	§ 5.1; 

5.2.1

5.2.2 вопросы

	30

/2
	
	Типы информационных моделей
	1
	повторение. объяснение. нового материала
	Информационная модель, табличная модель, иерархическая модель, сетевая модель
	Приводить примеры различных информационных моделей в жизни и учебной деятельности


	Беседа, опрос
	
	§ 5.2.3 по записи

	31

/3
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	повторение. объяснение нового материала

Практическая работа № 5.1
«Бросание мячика в площадку»
	Постановка задачи, формальная модель, компьютерная модель, компьютерный эксперимент, анализ результатов
	Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере.

Строить формальную и компьютерную модель для исследования несложных математических моделей
	Подготовительный этап реализации проекта
	
	§ 5.3, 

5.4

	32

/4
	
	Проект «Графическое решение уравнения»
	1
	Обсуждение

Практическая работа № 5.2

Проект «Графическое решение уравнения» (начало)
	Математическая модель
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	Практическая работа
	
	§ 5.5

	33

/5
	
	Проект «Графическое решение уравнения
	1
	Обсуждение

Практическая работа № 5.2

Проект «Графическое решение уравнения» (конец)
	
	
	Практическая работа
	
	

	34

/6
	
	Проект «Распознавание удобрений»
	1
	Обсуждение

Практическая работа № 5.3

Проект «Распознавание удобрений»

(начало)
	Экспертная система
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	Практическая работа
	
	§ 5.6

	35

/7
	
	Проект «Распознавание удобрений
	1
	Практическая работа № 5.3

Проект «Распознавание удобрений»

(конец)
	
	
	Практическая работа
	
	

	36

/9
	
	Проект «Система управления без обратной связи»
	1
	Обсуждение

Практическая работа № 5.4

Проект «Система управления без обратной связи»
	Разомкнутая система управления
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	Практическая работа
	
	§ 5.7

	37

/10
	
	Проект «Система управления без обратной связи»
	1
	Практическая работа № 5.4

Проект «Система управления без обратной связи»
	
	
	Практическая работа
	
	

	38

/11
	
	Проект «Система управления с обратной связью»
	1
	Практическая работа № 5.4

Система управления с обратной связью»
	Замкнутая система управления
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	Практическая работа
	
	

	39

/12
	
	
	
	Практическая работа № 5.4

Система управления с обратной связью»
	
	
	Практическая работа
	
	

	Хранение, поиск и сортировка информации (7 ч)

	40

/1
	
	Базы данных и СУБД
	1
	Объяснение нового материала.

Практическая работа
	База данных, табличная БД, поле, запись, СУБД
	Иметь представление о назначении СУБД.

Приводить примеры БД. 

Знать основные объекты таблицы БД.

Уметь создавать БД в среде Excel


	Опрос.

Практическая работа
	
	§ 4.1

	41

/2
	
	Сортировка в базах банных
	1
	Повторение.

Объяснение нового материала.

Практическая работа
	БД, поле, тип поля, сортировка (по возрастанию, по убыванию)
	Знать порядок расположения записей при сортировке в зависимости от типа поля.

Уметь выполнять сортировку в БД, созданных в среде Excel
	Опрос.

Практическая работа
	
	§ 4.2

	42

/3
	
	Поиск в базах данных
	1
	Повторение.

Объяснение нового материала.

Практическая работа
	БД, поиск, фильтр, условие поиска
	Уметь выполнять фильтрацию данных в среде Excel
	Практическая работа
	
	§ 4.3

	43

/4
	
	Создание и обработка БД
	0,5
	Практическая работа
	
	Применять навыки работы в программе Excel для создания и обработки БД
	Практическая работа
	
	

	44

/5
	
	СУБД Access
	1
	Повторение.

Объяснение нового материала.

Практическая работа
	БД, СУБД, форма, запрос, сортировка
	Знать возможности СУБД Access по созданию и обработке БД
	Практическая работа
	
	

	45

/6
	
	Создание 

и обработка БД
	1
	Практическая работа (начало)
	
	Применять навыки работы в программе Access для создания и обработки БД
	Практическая работа
	
	

	46

/7
	
	Создание 

и обработка БД
	1
	Практическая работа (завершение)
	
	Применять навыки работы в программе Access для создания и обработки БД
	Практическая работа
	
	

	Коммуникационные технологии (15 ч)

	47

/1
	
	Передача информации. Локальные компьютерные сети.
	1
	Изложение нового материала
	Передача информации, источник, приемник, информационный канал, пропускная способность канала, локальная сеть, топология сети
	Называть основную характеристику канала передачи информации – пропускную способность.

Понимать назначение локальной сети.

Знать различные топологии сети и их отличия
	Опрос
	
	§ 5.1, 5.2, 

№ 5.1, 5.2

	48

/2
	
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернете
	1
	повторение, объяснение нового материала
	Глобальная сеть, Интернет
	Понимать принцип адресации компьютеров в Интернете (IP-адрес, доменное имя).

Знать некоторые имена доменов верхнего уровня
	Опрос
	Региональная сеть, корпоративная сеть
	§ 5.3.1, 5.3.2

	49

/3
	
	Принципы маршрутизации и транспортировки данных
	1
	повторение. объяснение нового материала
	Протокол передачи данных, маршрутизация
	Понимать назначение протокола передачи данных
	Беседа
	IP-пакет
	§ 5.3.3.

	50

/4
	
	Web-стра-ницы и Web-сайты
	1
	Изложение нового материала
	Всемирная паутина, технология Word Wide Web, браузер, гиперссылка
	Понимать назначение технологии WWW и способы доступа к Web-ресурсам сети Интернет
	Опрос
	HTML, публикация Web-сайта
	§ 5.7.1, 5.7.2

	51

/5
	
	Информационные ресурсы Интернета: Всемирная паутина, электронная почта, файловые архивы
	1
	обсуждение практической работы, объяснение нового материала
	Электронная почта, адрес электронной почты, файловые архивы
	Иметь представление об информационных ресурсах, предоставляемых сетью Интернет
	Опрос
	Протокол FTP, менеджер загрузки
	§ 5.4

	52

/6
	
	Форматирование текста на Web-странице
	1
	объяснение нового материала, практическая работа
	HTML, тег, форматирование шрифта., выравнивание абзаца
	Уметь создать простую Web-страницу, применяя теги форматирования шрифта, выравнивания абзаца
	Практическая работа
	Шест-надца-теричное представление цвета
	§ 5.7.3

	53

/7
	
	Поиск информации в Интернете. Коммерция в Интернете
	1
	Обсуждение практической работы. объяснение нового материала
	Поисковая система, ключевые слова, Интернет-магазин
	Иметь представление об услугах, предоставляемых сетью Интернет
	Опрос
	Баннер, цифровые деньги, Интернет-аукцион
	§ 5.5

	54

/8
	
	Вставка изображений 

в Web-страницы
	1
	объяснение нового материала. практическая работа
	Изображение, формат графических файлов, альтернативный текст
	Уметь оформлять Web-страницу, размещая на ней изображение
	Практическая работа
	Расположение рисунка относительно текста
	§ 5.7.4

	55

/9
	
	Компьютерные сети
	1
	Обобщение
	
	
	
	
	

	56

/10
	
	Гиперссылки на Web-страницы
	1
	объяснение нового материала, практическая работа
	Гиперссылка, указатель ссылки, адрес
	Уметь связывать несколько Web-страниц, используя гиперссылки
	Практическая работа
	
	§ 5.7.5

	60

/11
	
	Списки на Web-странице
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Список, нумерованный список, маркированный список
	Уметь представить информацию на Web-странице в виде списка
	Практическая работа
	Список определений
	§ 5.7.6
	

	61

/12
	
	Таблицы на Web-странице
	1
	Объяснение нового материала. 

практическая работа
	Таблица, строка, столбец
	Применять таблицы для структурирования информации на странице
	Практическая работа
	Фон ячейки, граница
	

	62

/13
	
	Формы на Web-стра-нице
	1
	Объяснение нового материала, практическая работа
	Управляющие элементы
	Понимать назначение управляющих элементов.

Располагать на Web-странице различные управляющие элементы
	Практическая работа
	Текстовое поле, переключатель, флажок, список, текстовая область, кнопка
	§ 5.7.7

	63

/14
	
	HTML. Практикум
	1
	Практическая работа
	Web-страницы.

Web-сайты
	Применять основные теги языка HTML для создания Web-сайта
	Практическая работа
	
	

	64

/15
	
	HTML. Практикум
	1
	Практическая работа
	Web-страницы. 

Web-сайты
	Применять основные теги языка HTML для создания Web-сайта
	Практическая работа
	
	

	Информационная деятельность человека. информационная безопасность. (3 ч)

	65


	
	Информационное общество.
	1
	Изложение нового материала
	Индустриальное общество, информационное общество
	Знать признаки информационного общества
	Опрос
	
	§ 6.1

	66
	
	Информационная культура
	1
	Повторение. объяснение нового материала
	Информационное общество, информационные технологии, коммуникативная культура
	Осознавать основные компоненты информационной культуры
	Беседа
	
	§ 6.2

	67
	
	Правовая охрана информационных ресурсов
	1
	Повторение. объяснение нового материала
	Лицензионные, условно бесплатные, бесплатные программы, дистрибутив, авторское право
	Осознавать нормы использования информационных ресурсов в правовом обществе
	Беседа, опрос
	Электронная подпись
	§ 6.3.

	68
	
	Подведение итогов
	1
	Повторение и обобщение материала
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